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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;A recep&#231;&#227;o do GameCube na &#233;poca era g

eralmente positiva. O console foi elogiado por seu controle, extensa biblioteca 

de software&#128276; e jogos de alta qualidade, mas foi criticado por seu design

 e falta de recursos. A Nintendo vendeu 21,74 milh&#245;es&#128276; de unidades 

GameCubebet e65bet e65 todo o mundo antes de o console ser descontinuadobet e65b

et e65 2007. Seu sucessor, o&#128276; Wii, da s&#233;tima gera&#231;&#227;o de c

onsoles, (o primeiro modelo era totalmente compat&#237;vel com os jogos e acess&) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 452 Td (#243;rios de GameCube) foi&#128276; lan&#231;adobet e65bet e65 novembro de 2006.

&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O GameCube foi lan&#231;ado no Jap&#227;obet e65bet e65 14 de setembro 

de 2001.[26] Aproximadamente 500&#128276; mil unidades foram enviadas &#224; tem

po aos varejistas.[27] O console estava programado para ser lan&#231;ado dois me

ses depois na Am&#233;rica&#128276; do Nortebet e65bet e65 5 de novembro de 2001

, mas a data foi adiada,bet e65bet e65 um esfor&#231;o para aumentar&#128276; o 

n&#250;mero de unidades dispon&#237;veis.[28] O console acabou sendo lan&#231;ad

o na Am&#233;rica do Nortebet e65bet e65 18 de novembro de&#128276; 2001, com ma

is de 700 mil unidades enviadas para a regi&#227;o. Outras regi&#245;es seguiram

 o exemplo no ano seguinte, come&#231;ando&#128276; com a Europa no segundo trim

estre de 2002.[29]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Howard Cheng, diretor t&#233;cnico de desenvolvimento de tecnologia da 

Nintendo, disse que o&#128276; objetivo da empresa era selecionar uma &quot;arqu

itetura RISC simples&quot; para ajudar a acelerar o desenvolvimento de jogos, da

ndo facilidade aos&#128276; desenvolvedores de software. A IGN informou que o si

stema foi &quot;projetado desde o in&#237;cio para atrair third-parties, oferece

ndo mais energia&#128276; a um pre&#231;o mais baixo. O documento de design da N

intendo para o console especifica que o custo &#233; de&#128276; extrema import&

#226;ncia, seguido pelo espa&#231;o&quot;.[31] O vice-presidente da ArtX, Greg B

uchner, parceiro de hardware, afirmou que seu pensamento orientador sobre&#12827

6; o design de hardware do console era visar os desenvolvedores, e n&#227;o os j

ogadores, e &quot;olhar para uma bola de&#128276; cristal&quot; e discernir &quo

t;o que permitir&#225; aos Miyamoto-sans do mundo desenvolver os melhores jogos&

quot;.[32]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O GameCube introduziu um formato de disco&#128276; &#243;ptico propriet

&#225;rio baseado no formato MiniDVD como meio de armazenamento para o console, 

com capacidade de armazenar at&#233; 1.5 GB&#128276; de dados.[39] Essa tecnolog

ia foi projetada pela Matsushita Electric Industrial (atual Panasonic Corporatio) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -104 Td (n), que utiliza um esquema propriet&#225;rio de prote&#231;&#227;o&#128276; cont

ra c&#243;pias - diferente do Content Scramble System (CSS) encontrado nos DVDs 

padr&#227;o - para impedir reprodu&#231;&#227;o n&#227;o autorizada. O&#128276; 

Famicom Data Recorder, o Famicom Disk System, o SNES-CD e o 64DD haviam explorad

o v&#225;rias tecnologias de armazenamento complementares, mas&#128276; o GameCu

be foi o primeiro console da Nintendo &#224; se afastar completamente de m&#237;

dias baseadasbet e65bet e65 cartucho.[40] Os mini-discos&#128276; de 1,5 GB do G

ameCube t&#234;m espa&#231;o suficiente para a maioria dos softwares, embora alg

uns jogos exijam um disco extra,&#128276; maior compacta&#231;&#227;o de {sp} ou

 remo&#231;&#227;o do conte&#250;do presente nas vers&#245;es de outros consoles

. Em bet e65 compara&#231;&#227;o, o PlayStation 2&#128276; e o Xbox, tamb&#233;

m consoles de sexta gera&#231;&#227;o, usam CDs e DVDs com tamanhos de at&#233; 

8.5 GB.[41]&lt;/p&gt;
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