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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;A recep&#231;&#227;0 do GameCube na &#233;poca era g

eralmente positiva. O console foi elogiado por seu controle, extensa biblioteca

de software&#128276; e jogos de alta qualidade, mas foi criticado por seu design

e falta de recursos. A Nintendo vendeu 21,74 milh&#245;es&#128276; de unidades
GameCubebet e65bet €65 todo o0 mundo antes de o console ser descontinuadobet e65b
et e65 2007. Seu sucessor, 0&#128276; Wii, da s&#233;tima gera&#231;&#227;0 de c
onsoles, (o primeiro modelo era totalmente compat&#237;vel com o0s jogos e acess&) Tj T*

&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O GameCube foi lan&#231;ado no Jap&#227;0bet e65bet €65 14 de setembro

de 2001.[26] Aproximadamente 500&#128276; mil unidades foram enviadas &#224; tem
po aos varejistas.[27] O console estava programado para ser lan&#231;ado dois me

ses depois na Am&#233;rica&#128276; do Nortebet e65bet €65 5 de novembro de 2001
, mas a data foi adiada,bet e65bet e65 um esfor&#231;0 para aumentar&#128276; o
n&#250;mero de unidades dispon&#237;veis.[28] O console acabou sendo lan&#231;ad
0 na Am&#233;rica do Nortebet e65bet e65 18 de novembro de&#128276; 2001, com ma
Is de 700 mil unidades enviadas para a regi&#227;0. Outras regi&#245;es seguiram

0 exemplo no ano seguinte, come&#231;ando&#128276; com a Europa no segundo trim

estre de 2002.[29]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Howard Cheng, diretor t&#233;cnico de desenvolvimento de tecnologia da

Nintendo, disse que 0&#128276; objetivo da empresa era selecionar uma &quot;arqu
itetura RISC simples&quot; para ajudar a acelerar o desenvolvimento de jogos, da
ndo facilidade aos&#128276; desenvolvedores de software. A IGN informou que o Si
stema foi &quot;projetado desde o in&#237;cio para atrair third-parties, oferece

ndo mais energia&#128276; a um pre&#231;0 mais baixo. O documento de design da N
intendo para o console especifica que o custo &#233; de&#128276; extrema import&
#226;ncia, seguido pelo espa&#231;0&quot;.[31] O vice-presidente da ArtX, Greg B
uchner, parceiro de hardware, afirmou que seu pensamento orientador sobre&#12827
6; o design de hardware do console era visar 0s desenvolvedores, e n&#227;0 0S |
ogadores, e &quot;olhar para uma bola de&#128276; cristal&quot; e discernir &quo

t;0 que permitir&#225; aos Miyamoto-sans do mundo desenvolver os melhores jogos&
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