* bet com

&lt;p&gt;O console foi anunciado oficialmente pela primeira vez na edi&#231;&#22

7;0 de 2005 da E3 e foi lan&#231;ado no final de 2006. Foi o primeiro console a

usar o disco Blu-ray como formato de m&#237;dia para grava&#231;&#227;0 de jogos
, Seu meio de armazenamento prim&#225;rio.[7] Foi o primeiro console da Sony a t

er um Sistema On-line a PSN, a PlayStation Network,[8] e a* bet comconectividade
remota com o PlayStation Portable e PlayStation Vita,[9] sendo capaz de control

ar remotamente os dispositivos. Em * bet com setembro de 2009, o modelo Slim do
PlayStation 3 foi lan&#231;ado. Foi removida a capacidade de hardware para execu
tar os jogos do PlayStation 2. Era mais leve e mais fino do que a vers&#227;0 or
iginal, e apresentava um logotipo redesenhado e design de marketing, bem como um
a pequena mudan&#231;a de start-up no software. Um novo modelo denominado Super
Slim foi lan&#231;ado no final de 2012, refinando e redesenhando o console.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;O sistema teve um in&#237;cio com vendas ruins no mercado,[10] por&#233

;M conseguiu se recuperar, especialmente ap&#243;s a introdu&#231;&#227;0 do mod
elo Slim. O seu sucessor, o PlayStation 4, foi lan&#231;ado* bet com* bet com 15

de novembro de 2013. Em * bet com 29 de setembro de 2024, a Sony confirmou que
a produ&#231;&#227;0 de novos consoles iriam ser descontinuadas na Nova Zel&#226
;ndia, por&#233;m o sistema permaneceu* bet com* bet com produ&#231;&#227;0* bet
com* bet com outros mercados.[11] A fabrica&#231;&#227;0 de novas unidades nos
Estados Unidos terminaram* bet com* bet com outubro de 2024.[12] Em * bet com 20
24, 0 Jap&#227;0 foi o &#250;ltimo territ&#243;rio* bet com* bet com que novas u
nidades ainda estavam sendo produzidas at&#233; 29 de maio de 2024, quando a Son

y confirmou que o PlayStation 3 era descontinuado no Jap&#227;0.[13]&It;/p&at;
&lt;p&gt;A Sony anunciou oficialmente o PlayStation 3 ao p&#250;blico* bet com*

bet com 16 de maio de 2005, na E3,[14] juntamente com um prot&#243;tipo* bet com

* bet com forma de boomerang do controle Sixaxis.[15] Uma vers&#227;0 funcional

do sistema n&#227;0 estava presente 1&#225;, nem na Tokyo Game Show* bet com* be

t com setembro de 2005,[16] embora demonstra&#231;&#245;es (como Metal Gear Soli) Tj T* BT /F:

s* bet com* bet com kits de desenvolvimento de software e hardware de computador
pessoal compar&#225;vel.[17] As imagens de {sp} baseadas nas previstas especifi
ca&#231;&#245;es do PlayStation 3 tamb&#233;m foram mostradas (nomeadamente, uma) Tj T* BT

&lt;p&gt;O prot&#243;tipo inicial mostrado* bet com* bet com maio de 2005 aprese
ntava duas portas HDMI, tr&#234;s portas Ethernet e seis portas USB;[19] no enta
nto, quando o sistema foi exibido novamente um ano depois, na E3 de 2006, 0 n&#2



