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&lt;p&gt;The Hokey Pokey, also known as Hokey Cokey in some parts of Australia,&
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&lt;p&gt; the United Kingdom and the Caribbean,[1] is a campfire song and partic

ipation dance&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; with a distinctive accompanying tune and lyric structure. It is well-k

nown in&lt;/p&gt;
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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;jogar xadrez como um campe&#227;o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Deep Blue pode enganar muita gente&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Fabio Tagnin, do Universo Online 09/05/97 21h10&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;De S&#227;o Paulo&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A partida de xadrez entre o campe&#227;o mundial Gary Kasparov e o ex&#

237;mio jogador cibern&#233;tico Deep Blue, programado por cientistas da IBM, le

vanta uma quest&#227;o interessante sobre o futuro, ou talvez at&#233; presente,

 do pensamento artificial. At&#233; que ponto &#233; poss&#237;vel distinguir um

a m&#225;quina de um ser humano pelas suas a&#231;&#245;es? J&#225;bigwin222bigw

in222 1950, o grande pioneiro da computa&#231;&#227;o cient&#237;fica Alan Turin

g prop&#244;s um teste para resolver a quest&#227;o. O estratagema era algo do t

ipo: voc&#234; est&#225; &#224; frente de dois seres, representados por teclado 

e monitor. Um deles &#233; uma pessoa e outro um computador. Voc&#234; digita al

gumas perguntasbigwin222bigwin222 um dos teclados e a resposta &#233; mostrada n

o monitor. Se voc&#234; n&#227;o puder distinguir com certeza qual &#233; a pess

oa e qual o computador, este &#250;ltimo passa no teste. Hoje n&#227;o existem c

omputadores que passem no teste de Turing, mas &#233; poss&#237;vel criarmos tes

tes mais simples, nos quais alguns computadores podem at&#233; ter sucesso. O xa

drez &#233; um exemplo de teste,bigwin222bigwin222 que hoje um computador como o

 Deep Blue pode &quot;enganar&quot; muita gente. Programado com minuciosa precis

&#227;o e com in&#250;meras partidasbigwin222bigwin222bigwin222mem&#243;ria, o D

eep Blue possui hardware baseado na plataforma RISC/6000 capaz de calcular mais 

de 200 milh&#245;es de posi&#231;&#245;es no tabuleiro por segundo. Sua &quot;ca

be&#231;a&quot; funciona de maneira a reconhecer configura&#231;&#245;es do tabu

leiro e verificar nas diversas partidasbigwin222bigwin222 seu banco de dados se 

suas pe&#231;as t&#234;m uma posi&#231;&#227;o vantajosa, ou vencedora. Para efe

tuarbigwin222jogada, ele calcula todos os poss&#237;veis movimentos naquele mome

nto, e as jogadas subseq&#252;entes de seu advers&#225;rio, podendo usar uma t&#

233;cnica computacional chamada back-tracking, para descobir o melhor movimento.

 Ele analisa quais as conseq&#252;&#234;ncias de suas jogadas e quais as poss&#2

37;veis movimenta&#231;&#245;es de seu oponente, sabendo de antem&#227;o se um d

os dois caiubigwin222bigwin222 um beco sem sa&#237;da ou se abriu uma nova frent

e de jogo. Mas o n&#250;mero de jogadas, somado &#224; profundidade com que s&#2

27;o analisadas, &#233; proporcional ao tempo levado para executar a tarefa. Ou 

seja, quanto maior a profundidade, muito maior o tempo levado para analisar as j

ogadas. O pr&#243;prio Deep Blue poderia levar bilh&#245;es de anos para chegar 

a calcular todos os movimentos poss&#237;veis de uma partida, a partir de um cer

to ponto. Mas, enquanto o computador tem que se basearbigwin222bigwin222 partida

s j&#225; jogadas e seus resultados, mesmo tendo a habilidade de enxergar milh&#

245;es de movimentos &#224; frente, um ser humano pode bolar estrat&#233;gias, a

pesar de conseguir pensar poucas jogadas &#224; frente. Assim, todo esse poder n

&#227;o torna a m&#225;quina parecida com um ser humano. Apenas suas a&#231;&#24

5;es podem parecer naturais na solu&#231;&#227;o de problemas limitados, como um

 jogo de xadrez. Por&#233;m, estamos ainda longe de criar um computador que pass

ebigwin222bigwin222 um teste de Turing irrestrito. Isso porque detemos tecnologi

as ainda n&#227;o decifradas por n&#243;s mesmos, como a de criar estrat&#233;gi

as e reconhecer padr&#245;es e imagens. E isso pode demorar ainda muito tempo.&l

t;/p&gt;
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