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&lt;p&gt;A pergunta &quot;Quem &#233; o dono da F&#250;ria?&quot; &#201; uma das

mais frequentes que os jogadores de League of Legends sefazendo quando trata-se
dos verdadeiros propriet&#225;rios e criadores, no caso deles. Embora existam v
&#225;rias teorias ou especula&#231;&#245;es a resposta permanece um mist&#233;r
I0 neste artigo vamos explorar as poss&#237;veis candidataes por tr&#225;s dessa

suposta propriedade para descobrir quais s&#227;0 suas raz&#245;es!&It;/p&gt;
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&lt;p&gt;O primeiro e mais &#243;bvio candidato &#233; a Riot Games, desenvolved

ora da League of Legends. Como criadores do jogo eles t&#234;m uma profunda comp
reens&#227;0 deprobabilidade quinamec&#226;nica lore (ou seja: 0 sucesso) s&#227
;0 respons&#225;veis pelo crescimento dos jogos; seu envolvimento na comunidade
n&#227;0 tem paralelo entre si mas vale ressaltar que os Jogos pertencem &#224;
empresa chinesa Tencent Internet para levantar quest&#245;es sobre como realment



