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&lt;p&gt;Quina 6397: Com prmio acumulado de R$ 1,2 milho, vej resultado&lt;/p&gt

&It;p&gt;Ningum acertou as cinco dezenas sorteadas hoje no concurso 6398 auci é da

Quina.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quina 6398: Prmio acumula e vai a R$ 1,3 milho - UOL Notcias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Evento aconteceu na noite de segunda-feira (18) aunié O concurso 6393

da Quina, sorteado na noite de segunda-feira (18), no teve nenhuma aposta ganha
dora na faixa principal. Com ausi é isso, o prmio que era de R$ 3 milhes est acumul

adoO0 0 bet3650 0 bet365 R$ 3,8 milhes para o prximo concurso.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Quina auri é 6393: sem vencedores, prmio acumula novamente - E-Investidor&
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