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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;No mundo dos video games, existem t&#237;tulos que s

e destacam pelasite betbooqualidade e sucesso, enquanto outros lutam para sobrev
iver &#127824; no mercado. Infelizmente, existem jogos que, apesar dos esfor&#2
31;0s, n&#227;0 conseguem atingir o n&#237;vel desejado de qualidade e satisfa&#
231;&#227;0 do &#127824; jogador. Neste artigo, vamos explorar sete jogos que f

oram amplamente criticados e considerados decepcionantes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. {w} (Atari 2600, 1982)&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Considerado um dos &#127824; piores jogos de todos os tempos, E.T. the

Extra-Terrestrial &#233; sin&#244;nimo de fracasso. Com gr&#225;ficos pobres, j
ogabilidade confusa e um &#127824; conceito mal executado, este jogo &#233; um

exemplo cl&#225;ssico de como n&#227;0 se deve criar um jogo.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. {w} (Nintendo 64, &#127824; 1999)&It;/p&at;
&lt;p&gt;Com gr&#225;ficos desatualizados, c&#226;meras problem&#225;ticas e mis

s&#245;es sem sentido, Superman 64 &#233; outro jogo que decepcionou muitos f&#2
27;s do Homem &#127824; de A&#231;0. A falta de polimento e a jogabilidade frus



