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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;No mundo das apostas desportivas, o termo &quot;hand

icap&quot; &#233; amplamente utilizado para nivelar o resultado esperado entre d
ois times. Especificamente, &#127823; o handicap 1 (-1.5) significa que, antes

do in&#237;cio do jogo, 1,5 gol ser&#227;0 subtra&#237;dos da pontua&#231;&#227;
o final da equipe &#127823; escolhida para realizar este handiCap. Isso signifi

ca que a equipe selecionada come&#231;a a partida atr&#225;s no placar por um hi

pot&#233;tico &#127823; 0-1,5.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;O handicap 1 (-1.5) pode ser contrastado com o handi cap +1.5, onde as

apostas passar&#227;0 se existir pelo menos &#127823; um mapa vencido no contex
to de um jogo BO3, ou dois mapas vencidos no caso de um game BO5. A &#127823; d
iferen&#231;a &#233; que, no handiCap (+1.5), n&#227;0 ser&#225; necess&#225;rio

vencer uma &#250;nica partida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Exemplo Pr&#225;tico do Handicap 1 (-1.5)&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Imagine que o &#127823; jogo terminar com um placar real de 2-1 e a eq

uipe selecionada para este handicap tiver somente um gol. Nesse &#127823; caso,
o placar ajustado ser&#225; de 1-2,5. Nesse cen&#225;rio, voc&#234; ganharia a
aposta se tivesse apostado neste placar ajustdo, uma &#127823; vez que est&#225

; dentro da faixa de 1-22,5.&lt;/p&gt;
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