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&lt;h2&gt;Os Tr&#234;s Tipos de Probabilidades&lt;/h2&gt;

&lt;p&gt;No mundo das estat&#237;sticas e da probabilidade, existem diferentes t

ipos de abordagens e c&#225;lculos. Neste artigo, n&#243;s vamos explorar os tr&
#234;s tipos de probabilidades que voc&#234; deve conhecer. Vamos mergulhar niss

0?&lt;/p&yt;
&lt;h3&gt;1. Probabilidade Cl&#225;ssica&lt;/h3&gt;
&lt;p&gt;A probabilidade cl&#225;ssica, tamb&#233;m conhecida como probabilidade

a priori, &#233; um m&#233;todo que aplica a raz&#227;0 entre 0 n&#250;mero de
casos favor&#225;veis e 0 n&#250;mero total de casos poss&#237;veis. Essa &#233;
a abordagem mais b&#225;sica e comumente usada para calcular a probabilidade.&l

t./p&gt;
&lt;blockquote&agt;
&lt;p&gt;Por exemplo, se voc&#234; tem um baralho de 52 cartas e quer saber a pr

obabilidade de sortear um AS, ent&#227;0 0 n&#250;mero de casos favor&#225;veis
&#233; 4 (pois existem 4 ASs no baralho) e o n&#250;mero total de casos poss&#23
7;veis &#233; 52. Portanto, a probabilidade de sortear um AS &#233; 4/52 ou 1/13

&lt;/p&agt;
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