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&lt;p&gt;O Grupo G da Copa do Mundo foi um dos &#250;nicos, talvez o &#250;nico,
da Copa do Mundo de 2024 &#128176; cujas sele&#231;&#245;es consideradas como
favoritas conseguiram a classifica&#231;&#227;0 &#224;s oitavas de final.&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;A sele&#231;&#227;0 brasileira fez o que dela se esperava &#128176; e

garantiu vaga na lideran&#231;a, tendo batido S&#233;rvia e Su&#237;&#231;a, con
seguindo antecipadamente a classifica&#231;&#227;0, antes de ser derrotado contr
a Camar&#245;es, &#128176; tendo atuado na maior parte do tempo com 0s seus res

ervas.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Mais artigos abaixo&lt;/p&gt;
&lIt;p&gt;POS. TIME P V E D SG 1&#186; &#128176; Brasil 6 2 0 1 2 2&#186; Su&#23

7,&#231;a 6 2 0 0 1 3&#186; Camar&#245;es 4 1 1 1 0 &#128176; 4&#186; S&#233;rv
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