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&lt;p&gt;Um conceito matem&#225;tico que pode ser limitado, mas um vez quem entr

endemos como ele funciones e podemo usar seus primeiros para resolver problemas

matem&#225;ticos complexos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;0dd m&#250;ltipla &#233; uma extens&#227;0 do conceito de fatorial, que

e um n&#250;mero representa o resultado da multiplica&#231;&#227;0 por n&#250;m

eros inteiros menores ou iguais a ele.&lt;/p&gt;

&lt;ul&gt;

&lt;li&gt;Exemplo: O fatorial de 5 &#233; 5. 4 x 3x 2 X 1 - 120.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;Odd m&#250;ltipla &#233; quanto voc&#234; multiplica um n&#250;mero in

teiro por todos 0s n&#250;meros menores ou iguais a ele, mas tamb&#233;m inclu&#

237;do o numero inteiro original.&lt;/li&gt;
&lt;lig&gt;Exemplo: Odd m&#250;ltipla de 5 &#233; 4 x3x 2 X 1X 0* 120 _ 660&It

Ji&gt;

&lt;/ul&gt;
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&lt;p&gt;Para calcular Odd mutado, voc&#234; precisa seguir algumas regras b&#22

5;sica:&lt;/p&gt;
&lt;ol&gt;
&lt;li&gt;O n&#250;mero inteiro original &#233; inclu&#237;do na multiplicidade.

LIt /li&kat:



